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ZIMOWE
LITERACKIE BINGO

zabawa czytelnicza (17.02-1.03.2025)

e Karta LITERACKIEGO BINGO dla czytelnikéw 7-16 lat.

e Uczestnicy wpisujg autora i tytut przeczytanej ksigzki w wybrane pole, jeden tytut ksigzki moze byc¢

uzyty tylko raz, nawet jezeli odpowiada kilku polom. Wpisany tytut potwierdzamy pieczatka przy oddaniu ksigzki.
e Czytamy cztery tytutow ksigzek kolejno: pionowo, poziomo lub na skos.
* Celem zabawy jest wypeltnienie wszystkich pdl planszy, minimalna liczba przeczytanych ksigzek to cztery.
o Jezeli wszystkie pola planszy zostang zapetnione, mozna pobrac plansze dodatkowa.

Ksigzka, w ktorej Wystepujel

kon jako gtowny bohater

Ksigzka, w ktorej
wystepuje watek
kryminalny

Ksigzka

polskiego autora wydana

w XX wieku

Ksigzka
z dowolnej serii

Ksigzka z historig
romantyczng

Uwaga!
Narysuj sceng z ulubionej
ksiazki w formie komiksu
Prace zostaw w bibliotece

Ksigzka
zagranicznego autora
wydana w XXI wieku

Ksigzka o sporcie lub,
w ktorej bohaterowie
uprawiajg sport

Uwaga! Ulubiona gra
planszowa
Zagraj z Rodzing!

Ksigzka z serii
o domku na drzewie

Ksigzka
z ilustracjami
Bohdana Butenki

Uwagal
zaprojektuj zaskakujgca
zaktadke do ksigzki

Dowolny audiobook
ze zbiorow Mediateki

Uwagal
Zabierz ksigzke na spacer,
odwiedz Rynek w
Przemyslu, zrob zdjecie!
Przeslij
konkurs@biblioteka.przemyslpl

Ksigzka logopedyczna

Uwaga! Obejrzyj
dowolny film dla dzieci
ze zbiorow Mediateki




